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- Projektziel

Das Projekt zielt darauf ab, die Wissenschaftskompetenz junger Menschen mit einem unterhaltsamen, integrativen

Brettspiel zu fordern, das verdeutlicht, wie wissenschaftliches Wissen entsteht und sich im Laufe der Zeit entwickelt.
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Das Spiel besteht aus drei
Obwohl das Interesse junger Menschen an Wissenschaft M ’ Phasen: Phase I stellt die
allgemein als wichtig anerkannt wird, fehlt es ihnen oft an - @ Z Q lIl. Hypothesenphase dar,
Verstandnis fur wissenschaftliche Entwicklungen und den = ‘ _ Phase II stellt die
wissenschaftlichen Prozess (z.B. Spezial-Eurobarometer 516, ypothese Sperment eepne Experimentier- oder
2021; Osterreichischen Akademie der Wissenschaften 2023). Phase | Phase || Phase 1| Datensammlungsphase dar
Dies unterstreicht die Notwendigkeit von Initiativen, die diese und Phase III ist die
Kluft zwischen Wissen und Verstindnis tiberbriucken. ; 1 Schlussfolgerungsphase.
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Wahrend jeder Phase wahlen
die Spieler*innen eine Karte
aus dem Stapel und geben
/\ den Stapel an die nachste
@ Person in der Runde weiter.
Ziel ist es, fur jede Phase die
beste Kartenkombination zu
bilden. Die Phase endet, wenn
der Stapel leer ist.

Beobachtung

B Jede Phase hat ihren
eigenen Kartenstapel, aus
Wissenschaft- dem die Spieler*innen
liche Artikel wahlen kénnen. Die Karten
lesen stellen ,Zutaten” fiir die
Erstellung einer guten
/  Hypothese, eines guten
Experiments oder einer
guten Schlussfolgerung
c . dar. Die Karten enthalten
rfolgreiche o
Veroffentlich- Belsplele aus
ung verschiedenen
Wissenschaftsbereichen.

Scanne hier,
um die Print-and-Play-Version

herunterzuladen
oder online zu spielen! / Fiir mehr Infos... \ / Projektteam \
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Projekt durchgefihrt in
Kooperation mit
dem“Interdisciplinary
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Von der Europaischen Union finanziert. Die gedufSerten Ansichten und Meinungen entsprechen jedoch
ausschliefdlich denen der Autorin oder des Autors bzw. der Autorinnen oder Autoren und spiegeln nicht
zwingend die der Europaischen Union oder der OeAD-GmbH wider. Weder die Europaische Union noch die
OeAD-GmbH kénnen dafiir verantwortlich gemacht werden.
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